DATOS IDENTIFICATIVOS

Titulo: El pequefio Superpoder

Nivel y etapa

Primer ciclo de Primaria (12y 29
Primaria)

Area

Religion Catdlica

1.

2.

3.

4.

Metodologias

Esta situacion de aprendizaje incorpora varias metodologias activas y participativas, entre
las que se destacan:

Metodologia: Aprendizaje basado en la lectura y la reflexion.

Es un proceso interactivo donde el estudiante asume un rol activo frente al texto. Se

divide en dos pilares fundamentales:

1. LaLectura Comprensiva: Es la fase de adquisicidn. El lector busca entender no solo
el significado literal, sino también el contexto, la intencién del autor y las ideas
subyacentes. Lo que se trabaja tanto con la fabula del Colibri, como con el relato
evangélico de la multiplicacion de los panes y los peces.

2. La Reflexion Critica: Es la fase de asimilacién. El lector cuestiona lo leido, lo vincula
con sus conocimientos previos y evalia cdmo esa nueva informacién cambia su
perspectiva o resuelve un problema. Lo hacemos a través de preguntas de
comprension, y de colorear y seleccionar al superhéroe de la historia.

Aprendizaje Cooperativo

Es una metodologia didactica donde un grupo de estudiantes trabaja de manera
interdependiente y coordinada para disefar, planificar y ejecutar un mural colectivo.
El proceso no solo busca el resultado final (el mural), sino que enfatiza el desarrollo de
habilidades sociales, comunicativas y de resolucion de problemas a través de la
interaccion.

Visual Thinking

Utilizando herramientas graficas, como es el mapa, para expresar ideas, identificar
problemas y comunicar conceptos complejos de una forma sencilla y rapida.

Es la capacidad de ver con el ojo, pero también con la mente, para organizar la
informacién de manera que nuestro cerebro la procese mejor y la conecte con la
realidad de la Infancia Misionera.

Aprendizaje en movimiento

Un enfoque pedagdgico que utiliza el movimiento corporal como herramienta central
para procesar contenidos. En lugar de aprender de forma pasiva (sentado), el

Espacios y recursos

e Aulaordinaria

e Espacio digital o aula
multimedia, impresora

e Material manipulativo:
cartulinas, folios,
rotuladores, lapices de
colores, tijeras, pegamentos.

e Papel continio

e Materiales adjuntos.

Areas vinculadas
Lengua Castellana

e Expresion oral al compartir sus
ideas y conclusiones.

e Comprensién lectora en
relatos biblicos y cuentos.

Educacidn Artistica (Plastica)

e Empleo del lenguaje visual
para expresar sus
aprendizajes.

e Trabajo creativo en la
elaboracidn del producto final.

Ciencias Sociales

e Conocimiento de la labor
misionera en el mundo y
realidades culturales distintas.

Las relaciones interdisciplinares
permiten un abordaje holistico de la
tematica, conectando aspectos
sociales, culturales, comunicativos y
valores universales.




estudiante utiliza su cuerpo para explorar conceptos, resolver problemas y expresar
ideas. Al realizar las preguntas a través del movimiento de la pelota, requiere mayor
concentracion e involucra a todo el cuerpo.

5. Aprendizaje Basado en la Experiencia
Los estudiantes parten de su propia realidad y vivencias, analizando como ellos, que
son pequeiios, pueden cambiar esa realidad con pequefios gestos, lo que entronca
directamente con la celebraciéon de la infancia misionera.
Exploran historias reales de misién infantil y pequefios gestos de amor concretos.
El aprendizaje surge de la practica, no solo de la explicacion.

Esta SdA convierte la Jornada de la Infancia Misionera en un camino vivencial y posible,
haciendo caer en la cuenta al alumnado que los pequefios gestos son aquellos que pueden
cambiar el mundo.

Estas metodologias transforman el aula en un campo de entrenamiento para el mundo real,
capacitando a los estudiantes en habilidades esenciales: trabajo cooperativo, comunicacién
asertiva y una visién inclusiva ante la diversidad global.

Justificacion

Esta situacion de aprendizaje invita a los alumnos del primer ciclo de Educacién Primaria a descubrir cémo pequefias acciones pueden generar un gran impacto positivo
en el mundo, inspirandose en relatos biblicos y en la experiencia de la Infancia Misionera. A través de actividades participativas y creativas, los estudiantes reflexionaran
sobre su capacidad de transformar la realidad, desarrollando valores como la solidaridad, la generosidad y el compromiso.

El producto final, la creaciéon de un mural, permite ver de manera clara como los pequefios gestos y las pequefias acciones pueden cambiar el mundo.

Ademas, esta SdA contribuye directamente al desarrollo del perfil competencial del area de Religion Catdlica, especialmente en lo relacionado con la identidad personal,
la vocacion, el compromiso cristiano y la valoracidén del mensaje de Jesus como fuente de vida y misidn. El enfoque se alinea con los Objetivos generales de etapa, el
curriculo de Religidn y la orientaciéon pastoral de las Obras Misionales Pontificias.

Esta propuesta educativa se justifica por varios motivos:

1. Relevancia educativa: El pequeiio ofrecimiento
Al igual que el joven que entregd sus cinco panes y dos peces, esta propuesta ayuda al alumno a descubrir que su identidad y sus dones son valiosos ante Dios.
Se busca que el nifio entienda que, al poner lo que es en manos de Jesus, su vida puede adquirir un propdsito misionero que trasciende y fortalece su
autoestima.

2. Conexion con la realidad
La Jornada de la Infancia Misionera 2026 aterriza el milagro en el "aqui y ahora", acompafiando al alumnado a buscar pequefias acciones que él puede realizar
para cambiar su contexto cercano.




3. Aspectos metodolégicos
La SdA se fundamenta en metodologias activas: aprendizaje cooperativo, pensamiento critico, implicacion de todo el cuerpo y creacion de un producto
auténtico. Todo ello favorece un aprendizaje vivencial centrado en el alumno y que responde al modelo competencial.

4. Contextualizacion
Utiliza el lenguaje propio de la edad, los cuentos, las fdbulas y canciones para acercarle a otras realidades y facilitar la comprensién de la Infancia Misionera.

5. Transversalidad
El milagro no solo alimentd el espiritu, sino también el cuerpo. De igual forma, esta SdA integra Lengua, Arte y Valores, demostrando que la formacién del nifio
es integral. Cada asignatura aporta un ingrediente distinto para que la misién sea completa y enriquecedora.

6. Aprendizaje significativo
El aprendizaje parte de los "panes y peces" propios de cada nifo (sus cualidades actuales). Al darles un sentido de fe y convertirlos en misiones reales, el alumno
no solo memoriza datos, sino que experimenta emocionalmente la alegria de ver cdmo su aporte personal genera un impacto en su entorno.

7. Evaluacién
No se evalua solo el resultado final, sino cdmo se ha compartido el proceso. Mediante rubricas y autoevaluacidn, se observa cémo el alumno identifica sus
talentos y colabora con los demas, asegurando que el "alimento" del aprendizaje haya llegado a todos de forma efectiva y clara.

8. Dimensidn pastoral
La propuesta culmina en la espiritualidad del servicio. Se invita a los nifos a vivir con la alegria de saber que Dios confia en su disponibilidad. Al final, como en el
milagro, descubrimos que cuando compartimos nuestra fe y nuestros gestos, siempre sobra amor para seguir repartiendo a la Iglesia universal.

Esta situacion de aprendizaje responde ademas a las necesidades actuales de:

e Descubrir su identidad y valor personal desde una perspectiva cristiana.
e Desarrollar habilidades sociales y de cooperacién que mejoren la convivencia.
e Aprender a poner al servicio nuestros pequefios gestos de amor.

Descripcion del producto final

El objetivo es transformar el aula en el escenario del milagro, donde los alumnos no solo aprenden la historia, sino que se convierten en el "nifio de los panes y los peces"
para el mundo actual.

Cada alumno recibira plantillas recortables de panes y peces. El disefio debe ser sencillo y manipulativo para nifios de 6 y 7 afios.

e Los Panes (Mis Talentos): En el anverso del pan, el alumno escribe o dibuja un don personal (ej: "sé escuchar", "soy bueno dibujando"”, "tengo alegria").

e Los Peces (Acciones Misioneras): En el anverso del pez, el alumno escribe una accidén concreta que transforme ese talento en servicio (ej: "ayudaré a un

compafiero que esté solo en el recreo", "rezaré por los nifios de Africa", "ahorraré algo de mi merienda para compartir").

Este mural no es solo un trabajo artistico; es una herramienta de pensamiento visible. Al cubrir el mapa con sus propios nombres y acciones, el alumnado integra
emocionalmente que la Iglesia es una red de ayuda mutua donde nadie es tan pobre que no pueda dar nada, ni tan rico que no pueda recibir.




Otros aspectos a tener en cuenta
1. El Pensamiento Visual (Visual Thinking)

El mural actia como un organizador grafico gigante. Para un nifio de 6 o 7 afios, conceptos abstractos como "gracia", "misién" o "providencia" son dificiles de entender.

e Aporte: Al ver fisicamente como el mapa se llena de peces, el alumno realiza una metafora visual. El concepto de "multiplicacién" pasa de ser una operacién
matemadtica a una realidad espiritual y social que puede observar y tocar.

2. Educacion Emocional y Autoestima
La pedagogia de los "panes y peces" parte de una mirada positiva sobre el yo.

e Aporte: En lugar de centrarse en lo que el alumno "debe aprender" (deber ser), se centra en lo que el alumno "ya tiene" (identidad). Reconocer los propios dones
(panes) refuerza la autoeficacia. El nifio descubre que es necesario y Util para un proyecto global, lo cual es un pilar fundamental de la salud emocional en
Primaria.

3. Del "Yo" al "Nosotros" (Conciencia Global)
A esta edad (Primer Ciclo), los nifios estan saliendo de una etapa mas egocéntrica para abrirse a la alteridad.

e Aporte: El uso del mapamundi fomenta la competencia ciudadana y la conciencia global. Les ayuda a situarse en el mundo, no como turistas, sino como parte de
una familia humana. Es un ejercicio de empatia proactiva: no solo se compadecen de las necesidades del mundo, sino que se sienten capaces de dar una
respuesta.

4. Aprendizaje Basado en el Servicio (ApS)
Aunque el mural es un producto escolar, su disefio esta orientado a la accidn real.

e Aporte: Prepara el terreno para el Aprendizaje-Servicio. Al vincular el contenido religioso con acciones cotidianas (ayudar en casa, consolar a un amigo), se rompe
la dualidad entre "lo que aprendo en clase" y "cdmo vivo en la calle". La fe se convierte en una competencia para la vida.

5. Desarrollo del Lenguaje Simbdlico
La religion se expresa mediante simbolos. Aprender a manejar el simbolo del pan (alimento/talento) y el pez (vida/accion) es un entrenamiento intelectual complejo.

e Aporte: Mejora la capacidad de abstraccidn. El alumno aprende que un objeto puede representar una idea. Este desarrollo del lenguaje simbélico es transferible
a la comprension lectora de textos poéticos o literarios en el drea de Lengua.




CONCRECION CURRICULAR

Objetivos de etapa

e Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la
ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

e Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismos, sentido
critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

e Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito
escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

e Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la
no discriminacién de personas por motivos de etnia, orientacidn o identidad sexual, religion o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e Conocery utilizar de manera apropiada la lengua castellana v, si la hubiere, la lengua cooficial de la comunidad auténoma y desarrollar habitos de lectura.
e Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

e Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y
los mensajes que reciben y elaboran.

e Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

e Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la
violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

Competencia especifica

1. Descubrir, identificar y expresar los elementos clave de la dignidad y la identidad personal en situaciones vitales cercanas, a través de biografias inspiradoras y
relatos biblicos de alcance antropoldgico, para ir conformando la propia identidad y sus relaciones con autonomia, responsabilidad y empatia.

Descriptores del perfil de |{1.1 Observar en los relatos y personajes biblicos valores Saberes basicos
salida fundamentales del ser humano, relacionandolas con el
desarrollo de su autonomia y responsabilidad en el grupo- | A. Identidad personal y relaciones en dialogo con el mensaje cristiano.

CCL1, CCL3, CD1, CD4,
clase.

CPSAA1, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3, CCEC3.

e (Capacidades, potencialidades y limitaciones de cada ser humano.

e Potenciacion de la propia creatividad mediante expresiones artisticas que
reflejen el mensaje de diversos relatos biblicos.

e Expresion, empleando diversos lenguajes, de la propia creencia,
emociones y afectos.




C. Habitar el mundo plural y diverso para construir la casa comun

e Obrasy palabras que muestran el amor de Jesus de Nazaret a todas las
personas.

Competencia especifica

CE3. Identificar e interpretar las situaciones que perjudican o mejoran la buena convivencia, analizandolas con las claves personales y sociales de la propuesta
cristiana, para fomentar el crecimiento moral, la cooperacion con los demas y el desarrollo de valores orientados al bien comun.

Descriptores del perfil de
salida

CCL1, CCL5, STEM3, CD1,
CPSAA3, CC3, CC4, CE1,
CCEC3.

Criterios de evaluacion

3.2 Describir algunas situaciones cercanas de

desamparo, fragilidad y vulnerabilidad, empatizando con
las personas desfavorecidas y reconociendo la preferencia

de Jesus de Nazaret por los que mas sufren.

Saberes basicos
A. Identidad personal y relaciones en didlogo con el mensaje cristiano.

e Valor intrinseco de toda persona, para el cristianismo como criatura de
Dios.

B. Cosmovisiones, tradicion cristiana y cultura.

e Llalglesia como familia que vive y celebra la Buena Noticia anunciada por
Jesus de Nazaret.

C. Habitar el mundo plural y diverso para construir la casa comun
e Obrasy palabras que muestran el amor de Jesus de Nazaret a todas las

personas.
e Actitudes y acciones que promueven la fraternidad.

Competencia especifica

CE5. Explorar, desarrollar y apreciar la propia interioridad y experiencia espiritual, reconociéndola en las propias emociones, afectos, simbolos y creencias,
conociendo la experiencia de personajes relevantes de la tradicién judeocristiana y de otras religiones, para favorecer el autoconocimiento personal, entender las
vivencias de los otros y promover el didlogo y el respeto entre las diferentes tradiciones religiosas.

Descriptores del perfil de
salida

CCL1, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAAS5, CC3, CE2,
CCEC1, CCEC3.

5.2

vivencias religiosas, compartiéndolos y reconociéndolos

Criterios de evaluacion

Identificar las propias emociones, sentimientos y

en el otro, teniendo en cuenta la experiencia de
personajes relevantes de la tradicion judeocristiana.

Saberes basicos

C. Habitar el mundo plural y diverso para construir la casa comun

e Relatos evangélicos de compasidn, misericordia y perdon.
e Respeto y valoracidon de las emociones, creencias, sentimientos y




expresiones religiosas de otras personas

SECUENCIACION DIDACTICA

minutos

pequefias gotas acaban con el fuego.

Actividad 3: Presentacion del producto final

Indicaremos a los nifios que vamos a descubrir qué necesidades
tienen los nifios y nifias que viven en paises lejanos y haremos de
nuevo un mural con los dones y las acciones, que, aunque puedan
parecer pequeias, podemos hacer nosotros para ayudarles.

cambiar con ello situaciones
complicadas.

Sesiones /
Fase Descripcidn de actividades y tareas Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién
Tiempo
CE1.1y3.2
Actividad 1. Cuento “La fdbula del Colibri Al descubrir situaciones de o
desamparo y complicadas, Observacion directa con
Motlyér y 1-‘ sesion / 20 J ngr el cuen'Fo dela Fabgla d_eI Colibri. como el incendio del anet.:d.otatjllo. registrar
movilizar |minutos . \C/|s||onar eII V|deohd,e la letlor;lé.t . bosque, valorando como el participacién. N
r rhér r L :
. olorea al superhéroe de la historia colibri asume su Tarea: colorea al Colibri
responsabilidad y desarrolla
su autonomia.
. - . Registro de
Actividad 2. “Mi gota de poder participacién y
aportaciones en la
e Recorta gotas de agua de papel azul. ,
o - i N L, puesta en comun:
'S e Dentro de cada gota los nifios escribirdn una pequefia accion que L
S . . evaluar reflexion y
= pueden hacer para hacer felices a los demas. CE1.1y3.2 ., .
- expresion de ideas.
e Colocamos las gotas en un mural, donde haya un fuego dibujado, de ] . Lista de coteio d
tal forma que el fuego quede tapado. Al descubrir qué gota de lsba . € cotejo e.
12sesion /25| © Reflexionamos acerca del resultado final del mural, y como muchas #6842 podemos aportar trabajo cooperativo:
Activar nosotros, y como podemos medir colaboracion,

implicacién y respeto
dentro del equipo.
Anotaciones de
observacion directa del
docente: valorar
iniciativa, comprension
del reto y actitud hacia
los compafieros.



https://www.youtube.com/watch?v=-DXsIb3VDjA

Desarrollo

Actividad 5. “Las cosas pequeias pueden suponer la gran diferencia”
e Lectura del Evangelio adaptado para nifnos de Mateo 14, 13-21.
Actividad 6: “Preguntas de comprension del relato”

e Les pedimos a los alumnos y alumnas que se pongan de pie, y
hacemos preguntas de comprension del relato, cuando hagamos la
pregunta tenemos lanzamos una pelota a un nifio, que debera
responder la pregunta, sino la sabe puede pasarla a otro compaiiero.
Si la respuesta es correcta, puede hacer él una pregunta de la lista, o
inventarse una para formuldarsela a otro alumno o alumna.

éQué le pasaba a la gente que escuchaba a Jesus?

(Tenian mucha hambre y estaban cansados). CE1.1,32y5.2 o
- Observacion directay
o Los amigos de Jesus eran adultos y fuertes, ésabian ellos como|Observando e identificando registro anecdético:
2 sesién / 45 arreglar el problema? la predisposicidn del nifio al contr9!ar parti‘cipacic')rT,
Explorar Minutos = (No, ellos estaban asustados y pensaban que no compartir todo lo que tenia reflexion y actitud hacia
podian hacer nada). al servicio de Jesus y de los los compafieros.
o ¢Quién fue el valiente que se acerco a ayudar? demas. - Tarea: colorea al nifio.

* (Un nifio pequefio, jcomo vosotros!).
o ¢éQué llevaba el nifio en su bolsa de merienda?
= (5 panesy 2 peces pequeiitos).
o ¢Se enfadd el nifio o se guardé la comida para él solo?
* (No, se la entrego a Jesus con mucha alegria).
o ¢Qué hizo Jesus antes de repartir la comida?
= (Mir¢ al cielo y dio gracias a Dios).
o Alfinal, écomieron todos o solo unos pocos?
= (jComieron todos! Y ademas sobré muchisima
comida).
o  ¢éCudl fue el "Super Poder" de este nifio?
= (El poder de compartir lo poquito que tenia).
o  Situ haces algo pequeio por otra persona, ¢qué hace Jesus
con eso?
* (jLo multiplica para que el mundo sea mas feliz!).

Actividad 7: Colorea al super héroe de la historia




e Colorea al nifio entregando los panes y los peces a Jesus.

Estructurar

32 sesion / 45
minutos

Actividad 8: Descubrimos la Infancia Misionera.

e Visionamos el video: Tu vida, una misidn - Infancia Misionera 2026
¢ Reflexionamos:
o ¢Cédmo el nifio que compartio los panes y los peces, nosotros
épodemos colaborar con Jesus?
o Pensamos pequeiios gestos y acciones que podamos hacer
para ensefiar y ayudar a Jesus.

Actividad 9: Escuchamos, cantamos y bailamos con la cancién.

e Prestamos atencion a la letra de la cancidn y la bailamos todos juntos.
Actividad 10. Nuestros panes y peces

e Repartimos panes y peces a todos los nifios y nifias, ellos tienen que

decorarlos y escribir o dibujar qué acciones pueden llevar a cabo para
ayudar a Jesus.

CE1.1,3.2y5.2

Descubriendo la tarea de
los misioneros, y viendo
como podemos ser

nosotros infancia misionera.

Observacién directa con
registro anecdético:
controlar participacion,
iniciativa y actitud
cooperativa.

Cierre

Aplicary
comprobar

42 sesion / 35
minutos

Actividad 11. "iGotita a gotita, pan a pan, los nifios misioneros el mundo
cambiaran!"

e Colocamos nuestros panes y peces en el mural, viendo como estos
pueden transformar el mundo. Para ello podemos poner sobre un
papel continuo las situaciones que se presentan en esta jornada de la
infancia misionera.

Actividad 12: Puesta en comuin.

e Los alumnos comparten con sus familias las ideas y aprendizajes que
han adquirido durante la situacion de aprendizaje. Pueden mostrar el
mural o cartel elaborado y explicar como pueden poner en practica
pequefias acciones para ayudar a los demas y participar en la jornada
de la Infancia Misionera.

CE1.1,3.2y5.2

Con la elaboracion de
producto final.

Rubrica del producto
final y coevaluacion
entre grupos: valorar
qué dones y acciones
van colocando sobre el
mapa.

Observacion directay
registro anecdético:
controlar participacion,
colaboracién, respeto y
creatividad en el juego.

Concluir

52 sesién/ 10
minutos

Metacognicidn y trasposicion

CE1.1,3.2y5.2

Tomando consciencia de lo

Observacion directay
registro anecdético:



https://www.youtube.com/watch?v=LEkPkUfuZDM

que hemos aprendido, controlar participacion,

Actividad 13. Preguntas guia. desarrollando nuestra actitud cooperativa y
autonomia, y tomando responsabilidad en la
1. ¢Has visto cdmo una cosita pequefia puede hacerse gigante con consciencia de nuestra realizacién de las tareas.
Jesus? responsabilidad social.

2. ¢éQué es lo que mas te ha hecho gustado de lo que has descubierto?

3. ¢éQué "pequefio sUper poder" vas a usar tu esta semana para ayudar a
otros?

4. ¢Ha habido algo que te haya costado un poquito entender o hacer?

5. éQué mas te gustaria descubrir sobre el superpoder que hay
escondido en lo pequefio?

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA

PRINCIPIOS DUA PAUTAS DUA
Proporcionar opciones para el Proporcionar opciones para sostener el Proporcionar opciones para la
interés. esfuerzo y la persistencia. autorregulacion.

Proporcionar miiltiples formas de

compromiso al alumnado e La propuesta conecta con la vida o El mural colectivo fomenta un clima de aula |e Los alumnos eligen qué talento ofrecery
real y con un evento actual inclusivo. No hay "panes" mejores que gué accién misionera realizar,
(Jornada 2026). Al convertir a los otros; todos son necesarios para saciar el permitiendo que cada uno se
alumnos en protagonistas del hambre del mundo. Esto minimiza la comprometa desde su propia realidad y
milagro, el aprendizaje deja de ser sensacion de fracaso y maximiza la nivel de madurez.
tedrico para ser vivencial. motivacién intrinseca.
Proporcionar opciones para la Proporcionar opciones para el lenguaje, Proporcionar opciones para la
percepcion. expresiones, matematicas y simbolos. comprension.
Proporcionar miultiples formas de
representacion. e La propuesta utiliza el lenguaje e El uso del mapa por colores ayuda a e La SdA parte de lo que el nifio ya sabe
simbdlico (panes y peces) y el decodificar la organizacion del mundo y de sobre si mismo y sobre el relato

Visual Thlnklng (.eI mapa). Aquellos las necesidades usando claves visuales. plbllco, fa'u,:llltando la conexion eptre la
alumnos con dificultades de informacién nueva y la ya conocida.




Utilizar los simbolos de la gota, los panesy
los peces, extraidos de las narraciones

lectoescritura pueden representar
sus talentos mediante dibujos o

iconos en los recortables. permite que el alumno pueda

comprenderlos.

Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas.

Proporcionar opciones para la expresiény la
comunicacion.

Proporcionar opciones para la accion
fisica.

e El nifio puede escribir su
compromiso o dibujarlo. No se limita
a una ficha de papel y lapiz
tradicional.

e La propuesta permite integrar la
busqueda guiada de informacién
(Educacion Digital), ofreciendo
diferentes vias para que el alumno
explore las necesidades del mundo
antes de plasmarlas en el mural

EVALUACION

Rubrica competencial

e Lardbrica proporciona apoyos
para que el alumno aprenda a
monitorizar su propio progreso.
Al ver el mural crecer, el nifio
recibe un feedback inmediato
sobre el impacto de su trabajo en
el conjunto del grupo.

e Laactividad es manipulativa
(recortar, pegar, desplazarse hacia
el mural). Esto es clave para
alumnos con necesidad de
movimiento o dificultades de
atencion.

Proporcionar miltiples formas de
Accién y Expresion.

Escala de logro

Criterios de evaluacion Indicador Indicador Indicador Indicador

Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1

1.1 Adquirir autonomia en el cuidado
de su cuerpo y en la realizacién de sus
actividades cotidianas, atendiendo a

El alumno/a muestra autonomiay El alumno/a muestra El alumno/a muestra cierta |El alumno/a muestra poca

las indicaciones establecidas en
comun para el aula.

responsabilidad en la realizacidn de
actividades cotidianas, ofreciéndose a
ayudar a los demas, atendiendo a las
indicaciones establecidas.

autonomia y responsabilidad
en la realizacidn de actividades
cotidianas, atendiendo a las
indicaciones establecidas.

autonomia en la realizacién
de actividades cotidianas,
aungue a veces necesita
orientacion.

autonomia en la realizacién de
actividades cotidianas.
Necesita constante supervisiéon
y ayuda.




3.2 Reconocer sentimientos y
actitudes que fomenten el respeto, la
compasion y el perddn, observandolas
en personajes de narraciones biblicas.

El alumno/a reconoce sentimientos y
actitudes que fomentan, el cuidadoy a
la responsabilidad social,
observandolas con claridad en el
Colibri y el nifio del milagro “La
multiplicacidn de los panes y los peces”

El alumno/a reconoce algunos
sentimientos y actitudes que
fomentan, el cuidadoyala
responsabilidad social,
observandolas con claridad en
el Colibriy el nifio del milagro
“La multiplicacion de los panes
y los peces”

El alumno/a reconoce, al
menos, un sentimiento y/o
actitudes que fomentan, el
cuidadoyala
responsabilidad social,
observandolas con claridad
en el Colibri y el nifio del
milagro “La multiplicacion de
los panes y los peces”

El alumno/a no reconoce
sentimientos y actitudes que
fomentan, el cuidadoy ala
responsabilidad social,
observandolas con claridad en
el Colibriy el nifio del milagro
“La multiplicacion de los panes
y los peces

5.2 Identificar y expresar algunos
sentimientos y convicciones,
conociendo oraciones, canciones y
practicas religiosas, acogiéndolas con
una actitud de asertividad y respeto.

El alumno/a identifica y expresa con
facilidad sentimientos y convicciones,
sobre la Infancia Misionera y las
acciones de los misioneros,
acogiéndolas con una actitud
consolidada de asertividad y respeto.

El alumno/a identifica y
expresa algunos sentimientos y
convicciones, sobre la Infancia
Misionera y las acciones de los
misioneros, acogiéndolas con
una actitud consolidada de
asertividad y respeto.

El alumno/a identifica y
expresa, al menos algun
sentimiento sobre la Infancia
Misionera y las acciones de
los misioneros, acogiéndolas
con una actitud consolidada
de asertividad y respeto.

El alumno/a no identifica ni
expresa sentimientos y
convicciones, sobre la Infancia
Misionera y las acciones de los
misioneros, acogiéndolas con
una actitud consolidada de
asertividad y respeto.

EVALUACION

Rubrica del Producto Final

Criterios de evaluacion

Escala de logro

Indicador

Nivel 4

Indicador

Nivel 3

Indicador

Nivel 2

Indicador

Nivel 1

Identificacion de Talentos (Panes)

Identifica sus dones y comprende
como estos pueden ayudar a los
demas.

Identifica con claridad sus
talentos y los valora como
dones de Dios.

Reconoce algun talento
personal, pero necesita
ayuda para expresarlo.

Le cuesta reconocer sus
propias cualidades o dones
personales.

Sentido Misionero (Peces)

Propone acciones creativas y realistas.

Define acciones misioneras
reales y aplicables a su vida
diaria.

Propone acciones generales
(ej. "ser bueno"), pero poco
concretas.

No logra proponer acciones
concretas para ayudar a otros.

Conexion con el Milagro

Explica con sus palabras cémo Dios
multiplica su ayuda a través de la

Relaciona su ofrecimiento
personal con la multiplicacién

Comprende la historia biblica,
pero le cuesta ver su papel en

No relaciona la actividad del
mural con el relato de los




Iglesia.

del milagro.

ella.

panes y peces.

Lidera positivamente, ayuda a otros y

Trabajo Cooperativo cuida la estética del mural colectivo.

Colabora de forma activa 'y
respeta las aportaciones de sus
compaferos.

Participa en el mural, aunque
necesita apoyo para
colaborar con otros.

Trabaja de forma aislada y no
respeta el espacio comun del
mural.

Nota: Esta rubrica puede adaptarse segun las necesidades especificas del grupo y el contexto educativo. Los niveles de desempefio (1-4) pueden ajustarse a la escala de

calificacién utilizada en el centro educativo.
Para calcular la calificacion final, se puede:

1. Asignar un peso especifico a cada criterio
2. Sumar los puntos obtenidos
3. Convertir el resultado a la escala de calificacion deseada

Esta rubrica permite:

e Evaluar objetivamente el desempefio

e Proporcionar retroalimentacién especifica
e Identificar dreas de mejora

e Facilitar la autoevaluacién y coevaluacion

Sugerencias de mejora

Te ofrecemos estas sugerencias constructivas para mejorar la Situacién de Aprendizaje:

1. Integracién de tecnologias educativas y competencia digital:

e Crear un blog o padlet colaborativo donde los alumnos compartan sus "pequefias acciones" con fotos y descripciones

e Utilizar realidad aumentada para hacer los murales interactivos

¢ Incluir cédigos QR que enlacen a videos de sus presentaciones

e Usar herramientas como Genially para crear presentaciones digitales
e Esto desarrollaria las competencias CD1-CD4 de forma mas explicita.




2. Conexidn con los ODS y problematicas actuales:

e Vincular las pequefias acciones con ODS especificos (hambre cero, educacidn de calidad, etc.)
e Incluir datos y estadisticas adaptados a su nivel sobre problemas globales
e Analizar noticias actuales sobre iniciativas positivas lideradas por nifios
e Crear un "mapa de impacto" que muestre cdmo sus acciones afectan a diferentes ODS
Esto daria mayor relevancia y contextualizacidn al aprendizaje.

3. Actividades fuera del aula y aprendizaje-servicio:

e Organizar una visita a una ONG local
e Realizar una accién comunitaria en el barrio/ciudad
e Colaborar con otros centros educativos en proyectos solidarios
e Crear un huerto escolar solidario
Esto permitiria un aprendizaje mas experiencial y significativo.

4, Atencion a la diversidad e inclusion:

e Ofrecer diferentes formatos para presentar los trabajos (oral, escrito, visual, digital)
e Disefar actividades multinivel
e Incluir sistemas de apoyo entre iguales
e Incorporar elementos multiculturales en los ejemplos y recursos
e Adaptar materiales para diferentes necesidades (pictogramas, audio, etc.)
Esto aseguraria que todos los alumnos puedan participar y aprender.

5. Interdisciplinariedad y conexidn con otras areas:

e Matematicas: calcular el impacto de las acciones con gréficos simples
e Lengua: escribir cuentos sobre pequefas acciones transformadoras
e Artistica: usar diferentes técnicas artisticas para los murales
e Ciencias Naturales: vincular con el cuidado del medio ambiente
e Ciencias Sociales: estudiar el impacto social de las acciones
Esto enriqueceria el aprendizaje y lo haria mas holistico.

Estas mejoras ayudarian a:

e Desarrollar competencias del siglo XXI (pensamiento critico, creatividad, colaboracidn)
e Hacer el aprendizaje mas significativo y conectado con la realidad

e Atender mejor a la diversidad del alumnado

e Integrar diferentes dreas de conocimiento

e Promover un aprendizaje mas activo y participativo



La fabula del Colibri

Habia una vez un bosque grande y precioso, con
muchos animles.

Un dia, de repente, jse desats un gran incendio! Las
lamas eran gigantes y el humo lo llenaba todo.
Todos los animales salieron corriendo tenfan mucho
miedo. |

De pronto, el ledn se detuvo y vio algo que no podia
creer. Un colibri, el pdjaro mds pequediito del bosque,
volaba en direccién contraria, jhacia el fuego!

€ colibri iba al _rio, cogia una sola
golita de agua con ~Su -pico pequeiilo,
volaba sobre .[as llamas, -soltaba la gota
y volvia al rio. a por mds.

Elledn, que era -muy-grande, le grito:
—"iColibril sEstds - lo.(o? (i eres
pequeno y ~Tus alas Son cortas! No
podrés_'apagar este “gran fuego.-cOn una
golita".




€l colibri se detuvo un segundo, lo mird con valentia
y le dijo: —"Yo s€ que Soy pequefio, pero estoy
todo lo que puedo™

Los demds animales, al ver al valiente pajarito,
dejaron de tener miedo. Los elefantes empezaron a
llevar agua con sus trompas y las aves con sus
picoS.

iY juntos, gracias a la superfuerza de aquel
pequetio Colibri, lograron apagar el incendio y salvar
el bosque!




Colorea al Superheroe




S panes y 2 peces

Habia una vez muchisima gente escuchando a Jesds,
s¢ hizo tarde y que tenian mucha, mucha hambre.
Pero no habia nada de comer.
Los amigos de Jesis: "jNo podemos ayudar a tanta
gentel".”
Pero, de repente, aparecid un nifio. Un nifio pequefio,
exaclamente Como VvoSolros.
£l no era un gigante, ni tenia dinero. Solo llevaba
una bolsita con su merienda:

e O panes pequenilos.

e 1 peces chiquititos

£l nifio penss: "Mi merienda es pequefia,
pero mi amor €5 grande”.

Asi que fue donde Jesis, le estird su
bolsita y le dijo: — "Jesds, jloma lo mio!
£5 poquito, pero e lo regalo”.

Jesis le sonrig y le dio las gracias”.




Entonces, Jesds levants los panes al cielo, did gracias
y los bendijoy... jPUN! jSucedic el milagro!

De esos 5 panecillos salieron miles de panes. De esos
1 pececitos salieron miles de peces.

iToda la gente comis! Incluso sobraron 11 cestos
”ﬁnos




Colorea al Superheroe

\ de la historia/

Imagen creada con la Open IA: Gemini



Colorea y escribe una
pequeina accidon para
L, cambiar el mundo f
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